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Presentacion e indice

Presentacion

En un mundo donde la imagen tiene cada vez mds importancia y los procesos de comunicaciéon
cada vez se basan mas en el uso del ordenador, resulta muy importante conocer las bases del dise-
flo con herramientas informadticas.

Aunque una formacién completa en disefio artistico por ordenador requiere el conocimiento y
uso de herramientas de disefio vectorial y disefio bitmap, en este curso solamente se explica disefio
vectorial, concretamente en esta parte. Aun asi, se explica la diferencia y relacion entre ambos tipos
de disefio. Los conceptos aqui presentados de disefio vectorial se aplican no solo en sus programas
especificos, sino en otros tipos de programa, como animacion 3D, disefio técnico y edicion de video.

Se ha elegido OpenOffice.org Draw 1.1.2 como programa sobre el que poner en practica las
explicaciones.
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