Angulo entre vectores

Objetivos

Calcular el angulo determinado por dos vectores del plano. Representar grafi-
camente los vectores y el angulo.

Datos de entrada

Componentes del primer vector - (X1, Y1)

Componentes del segundo vector — (X2, Y2)

Respuestas del programa

Moédulo del primer vector - M1.

Moddulo del segundo vector - M2.
Producto escalar de los dos vectores — P.
Angulo entre los dos vectores - a.

Representacién grafica

Los dos vectores se representan en azul.
El 4ngulo se representa en rojo.

Férmulas empleadas

MI=VXPP+Y1® ; M2=VX2°+Y2?> ; P=X1-X2+Y1-Y2 ; a=arccos -
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