Distribucion normal

Objetivos

Calcular probabilidades de una distribucién normal N(jp1,0) conocidos sus pa-
rametros. Representar graficamente la funcion de densidad y senalar el area
correspondiente a la probabilidad pedida.

Datos de entrada

Media de la distribucion — n
Desviacién tipica de la distribucion — o
Valor minimo de numero de éxitos — a
Valor maximo de numero de éxitos - b

Respuestas del programa

Probabilidad de que la variable aleatoria tenga un valor entreay b — p

Representacién grafica

Se representa mediante una linea azul la grafica de la funcion de densidad de
la N(p,0), usando distintas escalas en cada eje con objeto de aprovechar exac-
tamente el espacio disponible para el dibujo. Solo se representa el intervalo
[p—30,1+30].

Se senalan en color rojo el area bajo la curva que corresponde a valores de la
variable entre a y b, por ser lo que pide el usuario. Se sefiala en color gris el
resto del area bajo la curva.

Férmulas empleadas

e AS(x) si x>0
p=n01(tip(b))—n01(tip(a)) ; tip(x)zTH ; n0l(x)={ 0.5 si x=0
1-AS(x) si x<0

Método de Abramowitz y Stegun, tomado de
http://en.wikipedia.org/wiki/Normal_distribution#Numerical_approximations_for_the_normal_CDF

b0=0.2316419;b1=0.319381530; b2 =—0.356563782

b3=1.781477937 ; b4=—1.821255978 ; b5=1.330274429

25 AS(x)=1—¢ (x)(b1-t+b2-*+b3-t>+b4-t*+b5-t’)
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